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Nepāra un pāra šķirotājs

 Scenārija nosaukums/ spēles nosaukums: Nepāra un pāra šķirotājs
Skolēnu vecums: 6-7 gadi
Laiks: 30-35 minūtes
Saturs: Pāra skaitļi un nepāra skaitļi
Nodarbības mērķis: palīdzēt skolēniem izprast atšķirību starp nepāra un pāra skaitļiem un nostiprinātu skaitļu atpazīšanas un skaitīšanas prasmes.

Ievads
Nepāra un pāra skaitļu šķirotāja spēle ir jautrs un interaktīvs veids, kā mācīt bērniem par nepāra un pāra skaitļiem. Izmantojot programmējamu robotu, bērni var šķirot skaitļus divās kategorijās: nepāra un pāra. Šī spēle ir paredzēta bērniem vecumā no 6 līdz 7 gadiem, un tās izspēle aizņem aptuveni 15-20 minūtes.
Izmantojot šo spēli, bērni var attīstīt skaitļu atpazīšanas un skaitīšanas prasmes, vienlaikus mācoties atšķirt nepāra un pāra skaitļus. Izmantojot robotu, lai šķirotu skaitļus, bērni var arī attīstīt programmēšanas un robotikas pamatprasmes, kas var palīdzēt vairot viņu pārliecību un interesi par STEM priekšmetiem.
Šajā spēlē tiek izmantots skaitļu karšu komplekts ar nepāra un pāra skaitļiem no 1 līdz 20, kā arī divas šķirošanas kastes vai konteineri ar uzrakstiem "nepāra" un "pāra". Bērni pēc kārtas programmē robotu, lai tas pārvietotos pie skaitļa kartes un pēc tam to sašķirotu attiecīgajā konteinerā atkarībā no tā, vai tā ir nepāra vai pāra. Spēle ir saistoša un interaktīva, padarot to par lielisku rīku, lai mācītu bērniem skaitļus un programmēšanas pamatprasmes.
Resursi:
Programmējams robots
Skaitļu kartīšu komplekts: gan nepāra, gan pāra skaitļi no 1 līdz 20.
Divas šķirošanas kastes vai konteineri: ar uzrakstiem "nepāra" un "pāra".

SCENĀRIJA DETALIZĒTS APRAKSTS
Skolotājs sasauc skolēnus ap galdu un paskaidro, ka viņi spēlēs spēli, kas palīdzēs viņiem izprast nepāra un pāra skaitļus. Skolotājs iepazīstina ar materiāliem, tostarp programmējamu robotu, skaitļu kartītēm ar nepāra un pāra skaitļiem no 1 līdz 20 un divām šķirošanas kastēm vai konteineriem ar uzrakstiem "nepāra" un "pāra".
Skolotājs paskaidro, ka pāra skaitļi ir dalāmi ar 2 bez atlikuma, bet nepāra skaitļi nav. Viņi to demonstrē ar dažiem piemēriem, piemēram, parādot, ka 2, 4, 6 un 8 ir pāra skaitļi, jo tos var sadalīt divās vienādās daļās, bet 3, 5, 7 un 9 ir nepāra skaitļi, jo tos nevar sadalīt.
Pēc tam skolotājs parāda skolēniem, kā ieprogrammēt robotu, lai tas pārvietotos pie skaitļa kartes un pēc tam to sakārtotu atbilstošajā urnā atkarībā no tā, vai tā ir nepāra vai pāra. Viņi to demonstrē ar dažiem piemēriem un dod bērniem iespēju praktizēties.
Kad bērni ir sapratuši spēli, viņi pēc kārtas programmē robotu, lai tas pārvietotos uz skaitļa karti un šķirotu to pareizajā tvertnē. Spēles laikā skolotājs nostiprina nepāra un pāra skaitļu jēdzienu un palīdz bērniem, ja viņi iestrēgst.
Soļi
1. Iepazīstiniet skolēnus ar nepāra un pāra skaitļu jēdzienu. Paskaidrojiet, ka nepāra skaitļi ir skaitļi, kurus nevar dalīt vienādi ar 2, savukārt pāra skaitļi ir skaitļi, kurus var dalīt vienādi ar 2
2. Parādiet skolēniem divas šķirošanas kastes un paskaidrojiet, ka viņi izmantos robotu, lai šķirotu skaitļus divās kategorijās: nepāra un pāra.
3. Izdaliet bērniem skaitļu kartītes, pārliecinoties, ka katram bērnam ir pāra un nepāra skaitļu kombinācija.
4. Ļaujiet bērniem pēc kārtas programmēt robotu, lai tas pārvietotos pie skaitļa kartītes un pēc tam to sašķirotu atbilstošajā tvertnē atkarībā no tā, vai tā ir nepāra vai pāra.
5. Mudiniet bērnus saskaitīt skaitļus un noteikt, vai tie ir nepāra vai pāra, pirms programmēt robotu pārvietoties uz pareizo atkritumu urnu.
6. Kad visi skaitļi ir sašķiroti, palūdziet bērniem saskaitīt, cik nepāra un pāra skaitļu ir katrā tvertnē.
7. Apspriediet rezultātus ar bērniem un nostipriniet nepāra un pāra skaitļu jēdzienu. Jūs varētu uzdot tādus jautājumus kā "Kāpēc šie skaitļi ir nepāra?" vai "Kas padara šos skaitļus pāra?"
8. Spēlējiet vēlreiz, ja laiks atļauj, vai pāriet pie citas spēles vai aktivitātes.
PADOMI UN IETEIKUMI SKOLOTĀJAM
Izmantojiet vizuālos palīglīdzekļus: Izmantojiet vizuālus palīglīdzekļus, piemēram, diagrammas vai attēlus, lai palīdzētu ilustrēt nepāra un pāra skaitļu jēdzienu.
Sāciet ar vienkāršiem skaitļiem: Sāciet ar vienkāršiem skaitļiem un pakāpeniski palieliniet grūtības, kad bērni labāk apgūst šo jēdzienu.
Pastipriniet skaitļu atpazīšanu: Mudiniet bērnus vingrināties atpazīt skaitļus pirms to šķirošanas. Tas palīdzēs nostiprināt skaitļu atpazīšanas prasmes.
Dažādojiet šķirošanas kastes: Lai spēle būtu interesanta un saistoša, apsveriet iespēju izmantot dažādas šķirošanas kastes vai konteinerus.
Sniedziet atgriezenisko saiti: Sniedziet bērniem atgriezenisko saiti par viņu šķirošanas prasmēm un mudiniet viņus mēģināt vēlreiz, ja viņi kļūdās.

Scenārija / spēles varianti:
[bookmark: _GoBack]Kārtis var novietot uz spēles paliktņa ar skaitļiem uz leju. Tad bērniem būtu jāieprogrammē robots, lai sasniegtu vajadzīgo karti un tikai pēc tam atvērtu kārti un pateiktu, vai tas ir pāra vai nepāra skaitlis, un ievietotu to atkritumu tvertnē vai konteinerā.
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